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Contexto y Fundamentos

Analisis de las necesidades, brechas de accesibilidad y justificacion técnica del microproyecto

en el sector IT.



Datos Generales y Contexto

La Alianza Empresarial Brechas Identificadas

Razon Social: PROYECTOS LV S.L. Interacciones Complejas: La edicion tradicional de codigo exige

_ cambios rapidos y continuos de mano entre teclado y raton.
Web: proyectosilv.es

Efecto Barrera: Personas con movilidad reducida sufren fatiga
CNAE / Localizacion: 43.32 - C. Eutemiano Fuentes Cabrera 15, Las

Palmas de Gran Canaria.

severa, disminuyen su rendimiento e incrementan la tasa de errores
debido a la falta de adaptaciones de software.

La empresa busca implementar soluciones de accesibilidad reales

para diversificar el talento.



| El Reto de Accesibilidad

® La Pregunta del Reto: ;Como podriamos facilitar que una persona

programe y edite texto con menos movimientos finos y sin usar raton?

@ Objetivo de Inclusion: Redisenar el entorno para eliminar interacciones

finas y repetitivas que limitan la autonomia.

|~ Hipétesis de Trabajo: Facilitar la programacion con un kit fisico de apoyo

reducira en al menos un 30% el tiempo de tareas estandar.




La Solucion Propuesta

El "Kit de Programacion Accesible" como alternativa viable de bajo coste y alta eficacia para

entornos de desarrollo.



El Kit de Programacion Accesible

Tres Pilares del Kit Validacion Metodica
1. Guia Fisica: Un "chuletario” de atajos rapidos e intuitivos para Simulacion Controlada: El alumnado de DAM pondra a prueba el kit
moverse, seleccionar, copiar,comentar y guardar lineas. realizando tareas de edicion con una sola mano o simulando

movilidad reducida.
2. Perfil de Accesibilidad: Configuracion del PC con filtros de

pulsaciones (teclas especiales, velocidad ajustada y teclado en Diseno lterativo: Se retroalimentara el diseno fisico y de software
pantalla). del kit basandose en datos reales de uso para lograr la maxima
ergonomia.

3. Panel de Botones Grandes: Panel fisico que simplifica

combinaciones de teclas complejas.



| Flujo de Trabajo del Usuario

2. Posicionar 4.terar
Se coloca el panel de botones grandes y Se anaden atajos adicionales mediante
la guia de atajos de forma adyacente y pegatinas si es necesarioy se
ergonomica al teclado. documenta la prueba de tiempo.
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1. Activar 3. Programar
Se inicia el perfil de accesibilidad de Se realizan las tareas de navegacion,
Windows/Linux (teclas especiales y edicion y depuracion usando el kit de

teclado en pantalla activo). atajos y O raton.



Objetivo General y KPIs

Reto de Validacion

El objetivo es disenar, preparar y validar en el aula de DAM el kit fisico y logico

de accesibilidad.

@ Tiempo Limite: Realizar edicion de 10 lineas, guardar y cerrar en menos de

" s 5 minutos.
Interacciones con Raton

B¢ Registro: Demostracion en video de la tarea completada en su totalidad

sin usar raton.



Evaluacion de Impacto ODS

Analisis del retorno social, la innovacién y el compromiso ambiental integrados en el

microproyecto.



Alineacion con Metas ODS
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Impacto Ambiental Impacto Social Innovacion de Procesos
ODS 12 - Consumo Eficiente: ODS 2 & 10 - Accesibilidad: Al menos 3 ODS 1 - Reduccion de Pobreza: Abre la
Implementacion de programacion paralela pruebas exitosas de usuarios completando puerta al empleo tecnologico para perfiles
eficiente. Optimiza el uso de CPU, tareas con un 80% de atajos correctos y sin diversos. El 80% del alumnado supera la
disminuyendo un 15%-30% la carga del necesidad de ayuda de terceros. prueba sin raton en menos de 6 minutos.

servidory el consumo de energia.



| Resultados de Aprendizaje (RA)

Modulo
Profesional

Resultado de Aprendizaje (RA) Criterios de Evaluacion (CE)

Prog. Servicios y RA1: Desarrolla aplicaciones multiproceso con programacion CE1.h: Se gestionan procesos en paralelo optimizando el consumo
Procesos paralela. energético del servidor.

Entornos de RA1 & RA3: Analiza herramientas de desarrollo y verifica CEl.e & CE3.b: Clasificacion de lenguajes de programacion y definicion de
Desarrollo programas mediante pruebas. casos de prueba practicos.

Sostenibilidad RA1: Identifica aspectos ambientales, sociales y de gobernanza CE1.b: Integra los impactos del desarrollo tecnoldgico en la estrategia de la

Aplicada (ASG) en sostenibilidad. organizacion.



¢Preguntas o Dudas?

Entregable de la Fase: Presentacion Interna del Proyecto de Accesibilidad

& IES ANA LUISA BENITEZ | R PROYECTOS ILV

Soporte de Entrada Digital e Innovacion Inclusiva | DAM 2026



| Image Sources

https://cdn.osxdaily.com/wp-content/uploads/2015/09/journalist-workstation-accessible-mac-setup-3.jpg

Source: osxdaily.com




