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1. Contexto, Brechas y Necesidad Detectada

Las herramientas de ingeniería de software actuales imponen barreras físicas severas al exigir el uso constante y preciso del ratón y el

teclado estándar.

Brechas Tecnológicas Identificadas

Acciones esenciales como la navegación, selección, copiado y

guardado de código demandan combinaciones bilaterales

complejas.

Fatiga muscular extrema y alta tasa de error en usuarios con

movilidad reducida debido al cambio repetitivo de plano de la

mano.

Hipótesis del Proyecto

Sustituir los movimientos finos tradicionales por un Kit de

Accesibilidad Integrado optimizado para el uso exclusivo del teclado,

reduciendo al menos en un 30% el tiempo de desarrollo básico y

garantizando un entorno 100% autónomo y cómodo.

• 

• 
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2. Producto Final: El "Kit de Programación Accesible"

Una infraestructura combinada de software adaptado y soportes ergonómicos tangibles:

Componentes Centrales del Entregable

1. Perfil del Sistema Operativo: Activación secuencial de mandos mediante Teclas Especiales (Sticky Keys), integración de teclado virtual asistido

y mitigación de espasticidad mediante la calibración de la velocidad de repetición.

2. Chuletario Técnico de Atajos: Guía física indexada por gamas de color de los comandos críticos para la manipulación y navegación estructural

de código en el IDE.

3. Macro-Panel Físico: Panel modular de 20x15 cm con botones de dimensiones ampliadas y codificación cromática para disparar macros con

una sola mano.

• 

• 

• 
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3. Trabajo Realizado y Evolución del Entregable

El desarrollo técnico se basó en un ciclo iterativo orientado al feedback y al comportamiento real del usuario:

Fase de Optimización Técnica

Mapeo Avanzado: Inclusión de macros secundarias críticas

omitidas en el diseño inicial (ej. Buscar y reemplazar o

comentarios masivos).

Ajuste Ergonómico: Rediseño del panel físico utilizando fuentes

aumentadas y texturas mate antirreflejos para mitigar la fatiga

visual.

Protocolo de Validación

Simulaciones formales en el aula operando exclusivamente con

un solo flanco motor.

Ejecución cronometrada supervisada bajo listas de cotejo de

calidad y cumplimiento estricto de atajos.

• 

• 

• 

• 
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4. Resultados Técnicos y Cumplimiento de KPIs

Métricas auditadas y registradas formalmente en el informe final de ejecución:

0 usos
INTERACCIÓN CON RATÓN

4:12 min
TIEMPO DE RESOLUCIÓN (OBJETIVO: < 6:00)

4.2%
TASA DE ERROR POSTERIOR (ANTES: 35%)

Conclusión Funcional

El kit valida plenamente la hipótesis. Los usuarios completan la

edición de 10 líneas, guardan y compilan de forma autónoma con un

índice de acierto superior al 80% en los atajos asignados.
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5. Impacto y Sostenibilidad Metodológica (ODS)

El microproyecto trasciende el aula, alineándose con las metas internacionales de desarrollo sostenible:

Impacto Social y de Innovación

Inclusión Laboral: Democratización del acceso a puestos técnicos

de ingeniería de software para perfiles con diversidad funcional.

Eficiencia Operativa: Transformación metodológica de los

entornos de desarrollo integrados tradicionales.

Sostenibilidad Ambiental

Optimización de Recursos (ODS 12): Algoritmos concurrentes

eficientes aplicados que mitigan la carga del servidor entre un 

15% y 30%, disminuyendo de forma directa el consumo

energético corporativo.

• 

• 

• 
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